Etykieta i prawo

czyli o zachowaniu sie przy brydzowym stoliku.

Czasem sale gry opuszczamy z nagroda i satysfakcjg z rozegranego turnieju, a czasem ,na tarczy”. Nie

Zawsze Sie w koncu WYErywa... istnieje jednak kilka prostych zasad ktore stosujagc mozemy by¢

pewni, ze zawsze sale opuscimy z uSmiechem na twarzy: bez wzgledu na to, czy na , historii choroby”
bedziemy mieé 60%, czy 30%.

Podstawa prawna

Co ciekawe, to nie tylko etykieta, ale i prawo brydzowe, ktére zobowigzuje graczy do takich, a nie innych
zachowan. Przepis 74. Miedzynarodowego Prawa Brydzowego reguluje te kwestie. Oto fragmenty tego
przepisu:

L “Gracz powinien zawsze zachowywac uprzejmq postawe”

L “Gracz powinien usilnie wystrzegac sie wszelkich komentarzy lub dodatkowych zachowan, ktdre mogtyby
zdenerwowac lub tez wprowadzi¢ w zaktopotanie innego gracza albo zepsuc przyjemnosc gry.”

L “Gracz powinien unikac nieokazywania dostatecznej uwagi przebiegowi gry.”

L “Gracz powinien unikac¢ wygtaszania zbednych komentarzy podczas licytacji i rozgrywki.”

Zanim spojrzysz w karty

Zaczynajmy kazdg runde od prostej czynnosci: sprawdzajmy, czy na pewno zajeliémy miejsce przy
odpowiednim stole i czy gramy odpowiednie rozdania (pomytki zdarzajg sie nawet doswiadczonym
arcymistrzom) — pomocne sg tutaj ,pilotki”, na ktérych mozemy sprawdzi¢ zaréwno nasz numerek jak i
numerek rozdan. Jesli mamy pierniczki, rzuémy okiem réwniez do nich —tam réwniez znajdziemy te
informacje. Cos$ nie tak? Prosimy sedziego o pomoc!

Zanim spojrzymy w karty, pamietajmy aby je zawsze przeliczy¢! 13? Idealnie! Inna liczba? - powstrzymajmy
pozostatych graczy przed spoglagdaniem i popro$my sedziego o pomoc!



W licytacji

Zanim siegniemy do bidding-boxa zastanowmy sie porzadnie nad tym, jakg odzywke chcemy zgtosic.
Sieganie do ,boxa” a nastepnie cofanie reki jest bardzo ztg praktykg — unikajmy tego za wszelka
cene!

Starajmy sie licytowac ,w tempie”, czyli poswiecac¢ podobng ilo$é czasu na zgtoszenie kazdej
odzywki. Gdy sytuacja jest oczywista to i tak postarajmy sie spogladnac ze skupiong ming w karty
zanim siegniemy do boxa — dzieki temu podczas trudniejszych sytuacji nasz namyst nie bedzie
wygladat podejrzanie.

Jesli nie rozumiemy licytacji przeciwnikéw — pytajmy! Mamy do tego prawo zawsze, gdy jest nasza
kolej zgtaszania zapowiedzi bgdz zagrywania. Dobrg praktyka jest pytanie o znaczenie catej
dotychczasowej licytacji, a nie o konkretng odzywke: ,,Co odlicytowat Twéj partner?” jest lepsze od
,Co oznacza 2 pik?”.

Jesli przeciwnik pyta nas o znaczenie odzywki — odpowiadajmy tak dokfadnie, jak umiemy.
Przedstawiamy wszystkie nasze ustalenia. Pamietajmy jednak, ze gdy nie uzgodniliSmy znaczenia
danej odzywki, nie musimy niczego wymysla¢! Odpowiedz , nie wiem” jest jak najbardziej wtasciwal
Nie wstydzmy sie ,,nie wiedzie¢”

Co z tym STOPem?

“STOP” uzywa sie w sytuacji gdy licytujemy z przeskokiem. Informuje przeciwnikdw o zamiarze ztozenia
przez gracza nietypowej licytacji. Celem ostrzezenia jest pomoc w zapobiegnieciu przeciwnikowi z lewej
popetnienia namystu, ktéry sugerowatby dodatkowe wartosci.

Powtarzanie licytacji

O powtérzenie licytacji mozemy prosic gdy:

przypada na nas kolej w licytacji

pierwszy raz przypadnie na nas kolej w rozgrywce

Podobnie jak w przypadku wyjasnien w trakcie licytacji, za kazdym razem powtarzamy CALA licytacje
(+ wszystkie alerty)



Podczas rozgrywki

®  Podobnie jak w licytacji, starajmy sie zagrywac ,,w tempie”, czyli poswieca¢ podobng ilo$¢ czasu na
zagranie kazdej karty. Wyrébmy sobie swego rodzaju ,rytm gry” i trzymajmy sie jego.

® Nie przerzucajmy sie, nie zakrywajmy karty, zanim pozostate osoby sie z nig nie zapoznaja.
Pamietajmy rowniez aby nie wyciggaé karty z wachlarza jesli nie jestesmy absolutnie pewni, ze to jg
chcemy zagrac.

®  Zapomniato sie nam jak poszta lewa? Dopdki nie zakryliSmy naszej karty mozemy poprosic, aby
pozostali zawodnicy pokazali nam karty dotozone do ostatniej lewy. Jesli juz schowalismy poprzednig
lewe — trudno. Od teraz mozemy spojrzec tylko w swojg ostatnig zakrytg karte. Bardzo istotnym jest
aby nigdy nie dotykac kart przeciwnika — po pierwsze nie wolno nam tego robi¢, a po drugie jest to
zwyczajnie nieuprzejme.

®  Zawsze wistujmy zakrytg kartg

Bedac dziadkiem, zaraz po pierwszym wiscie wyktadamy karty, zyczymy partnerowi powodzenia i...
nic juz wiecej sie nie odzywamy. Dziadkowi nie wolno komentowa¢ rozdania, zwraca¢ uwage na
btedy, sugerowad zagran — najtatwiej przyja¢, ze dziadkowo nie wolno nic i skupié sie wytgcznie na
doktadaniu kart wskazanych przez rozgrywajgcego.

®  Jesli rozgrywamy wstrzymajmy sie chwile z dotozeniem z dziadka pierwszej karty. Nawet jesli
rozgrywka nie wymaga rozlegtego planu, a w stole lezy singiel - poczekajmy chwile. Dajmy obroncom
chwile na przygotowanie defensywy, a moze w tym czasie, kto wie, sami wymyslimy cos madrego?

Po zakonczeniu rozdania

®  Przed wtozeniem kart do pudetka, tasujemy je, by gracze uzywajacy tego rozdania w kolejnych
rundach, nie mogli wyciggng¢ informacji na temat rozdania z utozenia kart.

®  Nawet po rozgrywce nie wolno nam oglada¢ innej reki niz nasza bez pozwolenia oponentéw. To
niegrzeczne, ale i nielegalne.

Sprostowanie nieprawidtowosci

® Co do zasady, kazdy gracz moze zwrdci¢ uwage na nieprawidtowos¢, bez wzgledu na to, na kogo
przypada kolejnos¢ licytowania.

®  Dziadkowi nie wolno zwraca¢ uwagi na nieprawidtowos¢ zaistniatg podczas okresu rozgrywki,
jednak moze to zrobié po jej zakoriczeniu. Ponadto moze wezwac sedziego, jesli nieprawidtowosé
zostata juz zauwazona.

®  Po zwrdceniu uwagi na nieprawidtowosc¢ sedzia powinien zosta¢ przywotany natychmiast

Uwaga techniczna — wezwanie sedziego to wygfoszenie i uniesiona w gore reka. Przy duzym turnieju
naprawde ciezko znalez¢ stolik ktory wymaga interwencji

Brak wezwania sedziego w przypadku nieprawidtowosci konczy
sie utratg prawa do rekompensaty



Konsekwencje niektorych nieprawidtowosci

Odstonieta karta - karty przygwozdzone

®  Karta przedwczesnie odstonieta przez obronce staje sie kartg przygwozdzona.

Karty przygwozdzone dzielimy na:
o normalnie przygwozdzone

o podrzednie przygwozdzone

®  Kazdy honor lub jakakolwiek karta odstonieta wskutek celowego zagrania (na przyktad wyjscia poza
kolejnoscig) staje sie normalng kartg przygwozdzona.

® Pojedyncza blotka odstonieta nieumysinie (na przyktad w wyniku przypadkowego upuszczenia karty)
staje sie podrzedng kartg przygwozdzona.

L Karta normalnie przygwozdzona musi zosta¢ zagrana przy pierwszej przepisowej sposobnosci
wyijscia, dodania do koloru, zrzutki lub przebitki.

®  Gdy kolejnosé wyjscia przypada na obronce, ktérego partner ma normalng karte przygwozdzong
rozgrywajgcy moze zakazac, bgdz nakaza¢ wyjscia mu w kolor karty przygwozdzonej, a wtedy karta
przygwozdzona dotgczana jest do reki.

®  Jezeli obrofica ma podrzedng karte przygwozdzong, to nie wolno mu zagrac innej blotki w tym
samym kolorze, dopdki nie zagra karty przygwozdzonej, ale moze zagraé zamiast niej honor.

Wist ze ,,ztej reki”

® Aby zapobiec tej sytuacji, nalezy zawsze wistowa¢ zakryta kartg, i czeka¢ na potwierdzenie od
partnera.

®  “Prawdziwy rozgrywajgcy” ma 5 opcji:
o zaakceptowad wyjscie, wtedy wyktada sie “prawdziwy dziadek”, a drugg karte w lewie zagrywa
rozgrywajacy
o wytozyé swojg reke i sta¢ sie dziadkiem
o niezaakceptowad wyjscia, a karta wistu staje sie kartg przygwozdzong
o niezaakceptowad wyjscia, a wistujgcy nie moze wistowaé w kolor pokazanej karty
o niezaakceptowac wyjscia, a wistujgcy musi wistowaé w kolor pokazanej karty

Pamietajmy jednak, by zawsze przywota¢ sedziego!!!

Zapowiedz zamierzona i niezamierzona

®  Jezeli gracz zauwazy, ze zgtosit inng zapowiedz, niz zamierzat, moze zastgpic¢ swojg zapowiedz
niezamierzong przez zapowiedz zamierzong, dopdki jego partner nie zgtosi zapowiedzi.

® Jezeli pierwotnym zamiarem gracza byto zgltoszenie zapowiedzi, ktérg wybrat lub wypowiedziat, to ta
zapowiedz pozostaje. Zmiana zapowiedzi moze by¢ dozwolona tylko z powodu btedu
mechanicznego lub przejezyczenia, ale nie z powodu dekoncentracji zwigzanej z zamiarem
dziatania.



Polityka alertowania

Ogdlne zasady

® W zawodach klasyfikowanych przez PZBS do obowigzkdw kazdego gracza nalezy ostrzeganie o
stosowaniu nietypowych ustalen licytacyjnych. Obowigzek ten mozna realizowac zaréwno przed gra,
poprzez przedtozenie przeciwnikom kart konwencyjnych, jak i trakcie gry, poprzez alertowanie
zapowiedzi.

® W szczegdlnych przypadkach, np. w grze przeciwko zawodnikom niedoswiadczonym lub

zagranicznym, nalezy zawsze alertowaé zapowiedzi, ktdrych znaczenie moze by¢ zaskakujgce dla
przeciwnikéw, nawet jesli jest ono zwolnione z alertu wedtug zasad ktore zaraz poznamy.

Otwarcia

e NIE alertuje sie:
o 14/¢/v/#& wedtug systemu Wspodlny Jezyk lub Strefa, lub innych systeméw, w ktérych dolny limit
sity jest zgodny z ogdlnie przyjetymi standardami, a otwarcie wskazuje licytowany kolor 2+/3+
(1), 44/5+ (14), 5+ (1v/s);

o 1BA — mieszczace sie w przedziale 14-18, w sktadzie bezatutowym bez krétkosci;

o 2& —w sile konstruktywnego otwarcia (ok. 11-14) z uktadem 6+ lub 5&4%/4 (precision);

o 24— wilkosza (5+-5+)

o 2%¥/# —bloku 6+

o 2BA - bloku 5-5 na obu mtodszych;

o 3&/¢/v/a —Dblokujgce z licytowanym kolorem 6+/7+, niezaleznie od ustalen co do sity i jakosci
koloru;

O e 3BA —z petnym 7-kartowym kolorem mtodszym (gambling), niezaleznie od ustalen co do figur

w bocznych kolorach.
Odpowiedzi

e NIE alertuje sie:
O 14 po 1& — negat (przy czym dopuszczalne sg dodatkowe warianty)
o 2% po 1BA — konwencja Staymana, o ile zastosowanie jej obiecuje starszg czworke;
o 24/% po 1BA — transfer wskazujacy 5+ kieréw/pikow;

Kontry

e Alertuje sie nastepujgce kontry:
o Kontra bi na otwarcie przeciwnika;
o Kontra wistowa na sztuczng odzywke, jesli ta kontra nie zacheca do wistu w kolor kontrowanej
odzywki (np. antykontre lub kontre sugerujgca wist w konkretny kolor inny niz kontrowany);
o Kontra ktéra jest transferem

Jesli nie gramy na zastonach, pozostatych kontr sie NIE ALERTUJE, nawet jesli sg sztuczne.



Wejscia

® Po otwarciu przeciwnika na poziomie 1 NIE alertuje sie:
o naturalnych blokujgcych wej$é z przeskokiem
o wejs¢ kolorem przeciwnika po naturalnym otwarciu, obiecujgcym kolor 4+, wskazujacych reke
dwukolorowg przynajmniej 5-5 z najstarszym sposréd
nielicytowanych koloréw i z nieznanym drugim longerem, niezaleznie od ustalen co do sity
o wejscia 2BA wskazujacego reke 5-5 “na mtodszych”



