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Nasze standardowe dwukolorowki 29/@/NT oraz 2 ¢ Multi mozemy stosowac tylko gdy:

e Przeciwnik nie zalicytowat nic,
e spasowat
e rozpoczat licytacje odzywka 1.

Zeby nie traci¢ mozliwosci licytacyjnych z uktadowymi kartami, po otwarciach Przeciwnika 1 ¢/®/#
stosujemy dwukolorowki Michaelsa oraz naturalne bloki.

Michaels wykorzystuje fakt, iz zupetnie traci sens naturalne zalicytowanie tego samego koloru, ktérym
licytacje otworzyt Przeciwnik. Dwukoloréwka Michaelsa jest wtasnie podniesienie koloru Przeciwnika z
poziomu pierwszego na drugi.

By zalicytowa¢ Michaelsa nasza karta musi:

e punkty stabe (4-11PC) lub silne (18+PC). W drugim okrazeniu licytacyjnym wyjasnimy, ktéry to
wariant. Z sitg 12-17PC licytujemy naturalnie i standardowo swoje kolory posiada¢ dwa kolory
pieciokartowe. Jednym z nich nie moze by¢ kolor Przeciwnika oraz

e zgtaszamy posiadanie maksymalnej mozliwej ilosci koloréw starszych (gdy Przeciwnik
otwarciem zgtosit jeden kolor starszy, my musimy mie¢ jeden kolor starszy
ten drugi. Gdy Przeciwnik otwarciem nie zgtosit Zadnego koloru starszego, my musimy mie¢

oba)
Przeciwnik Ty Przeciwnik Partner
1 2
Odzywka 2 ¢ obiecujemy od 4 do 11PC lub 18+PC oraz 59 i 54
Przeciwnik Ty Przeciwnik Partner
1 A
Odzywkg 2% obiecujemy od 4 do 11PC lub 18+PC oraz 5@ i 5%/
Przeciwnik Ty Przeciwnik Partner
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Odzywka 2@ obiecujemy od 4 do 11PC lub 18+PC oraz 59 i 5%/



Michaels - odpowiedzi
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Ty
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2
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Co wiemy o Partnerze? Ma 5% i 5. Znane sg oba jego kolory.

Odpowiedzi:

A d Wybor koloru

ol ) Wybor koloru
2NT* Pytanie o site

3* Inwit do 4@

34 Inwit do 44

3@ Blokujace

kY ) Blokujace

3NT Do gry

49 Blokujace/ Do gry

40 Blokujace/ Do gry

Przeciwnik Ty Przeciwnik Partner
1w pA J pas ?

Co wiemy o Partnerze? Ma 5@ i mtodszg 5. Znany jest jeden kolor.

Odpowiedzi:
20 Wybér koloru
2NT Silne pytanie o drugi kolor
38 Stabe pytanie o drugi kolor
34 Inwit do 44
3e@* Forsing do 4@
kY ) Blokujace
3NT Do gry
4@ Blokujgce/ Do gry
Przeciwnik Ty Przeciwnik Partner
16 20 pas ?

Co wiemy o Partnerze? Ma 5% i mtodsza 5. Znany jest jeden kolor.

Odpowiedzi:
2NT Silne pytanie o drugi kolor
34 Stabe pytanie o drugi kolor
34 Inwit do 44
3@ Wybor koloru
30 Forsing do 44
3NT Do gry
49 Blokujgce/ Do gry

*Odzywki z gwiazdkg sg dodatkowe, mozna grac bez nich




