
Otwarcie 2 trefl Precision

Otwarcie 2♣ oznacza układ z 6+♣ lub 5+♣ i starszą czwórką w sile 11-15 PC.
Układy 4405/3415/4315 ze słabym kolorem treflowym należy otwierać odzywką 2♦.
Rebid 3♦ po sekwencji 2♣-2♦-2BA/3♣ jest pytaniem o krótkość (3BA: brak, 4♣: ♦).

Odpowiedzi na otwarcie 2♣ są następujące:

 2♦ [!] - 11+ PC; sztuczne pytanie o układ [F1]: 
o 2♥/2♠ - 11-15 PC; 5+♣ i starsza czwórka [F1],
o 2BA - 14-15 PC; 6+♣ bez bocznej czwórki [GF],
o 3♣ - 11-13 PC; 6+♣ bez starszej czwórki [INV],
o 3♦/3♥/3♠ - 14-15 PC; 6+♣, boczna czwórka [GF],
o 3BA - 14-15 PC; solidny sześciokart na ♣ [GF],
o 4♣ - 14-15 PC; przestrzelony kolor ♣ [GF].

 2♥/2♠ - 8-10 PC; licytowana piątka bez fitu [NF],
 2BA [!] - silne 2 kolory lub blok z fitem [F1]: 

o 3♣ - odzywka automatyczna [NF]: 
 pas - 0-7 PC; fit 3+♣ [SO],
 3♦ [!] - 14+ PC; 5+♥ i 5+♦ [GF],
 3♥ [!] - 14+ PC; 5+♥ i 5+♠ [GF],
 3♠ [!] - 14+ PC; 5+♠ i 5+♦ [GF].

 3♣ - 8-10 PC; słaby inwit z fitem 3+♣ [INV],
 3♦/3♥/3♠ - 11-13 PC; licytowana szóstka [INV].

Licytacja po interwencji 

Przeciwnik wchodzi do licytacji kontrą:

 licytujemy tak, jakby kontry nie było.

Przeciwnik wchodzi do licytacji kolorem:

 kontra jest negatywna do wysokości 2♠, karna wyżej,
 odzywka 2BA/3♣ jest naturalna i inwitująca do dogranej,
 nowy kolor na wysokości 3 jest naturalny i forsujący.
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