SAYC - wersja uproszczona

Otwarcia:

uwaga: przy rownej dtugosci 5-5 lub 6-6 otwieramy starszym longerem;
1+ 13+ PC, gwarantuje 3 trefle;

14 13+ PC, gwarantuje 4 kara (wyjatek sktad 4-4-3-2);

1% 13+ PC, 5+ kierow;

1# 13+ PC, 5+ pikow;

1 BA 15-17 PC, reka zr6wnowazona, moze zawierac dowolng piatke;

2 22+ PC lub 9 lew;

2% 5-11 PC, gwarantuje dobra szostke karowa, wyklucza czworke starsza;
2% 5-11 PC, gwarantuje dobra szdstke kierowa, wyklucza czworke pikowa;
2# 5-11 PC, gwarantuje dobrg szdstke pikowa, wyklucza czworke kierowg;
2 BA 20-21 PC, reka zrownowazona;

3ds/34/3% /34 otwarcia blokujace, dobry kolor 7+;

3 BA 25-27 PC, reka zrbwnowazona;

4%/4# otwarcia blokujace, dobry kolor 8+, silniejsze od otwar¢ na wysokosci trzech;

S5¢+/54 otwarcia blokujace, dobry kolor 8+, silniejsze od otwar¢ na wysokocci trzech;

Omowienie systemu:
Autor: Marek Wéjcicki ~ Zrédlo: BridgeBase Polska

Standard American to, méwigc w skrocie, taki amerykanski Wspoélny Jezyk. Przed kilkoma
laty ACBL probowato wprowadzi¢ turnieje, w ktérych bytyby dozwolone tylko proste
systemy licytacyjne, a w zasadzie jeden system — nazwany Standard American Yellow Card
(w skrocie SAYC). System ten zostal opublikowany 1988 roku. Idea takich turniejow nie
przyjela sie, natomiast

system pozostal.

Taki powszechnie przyjety standard licytacyjny stat sie szczeg6lnie przydatny po szerokim
spopularyzowaniu gry w brydza na serwerach internetowych, takich, jak OK Bridge, e-


http://www.bridgebase.pl/

bridge czy Microsoft Gaming Zone. Tam skojarzeni w sieci partnerzy muszq by¢ w stanie
btyskawicznie uzgodni¢ system i SAYC stat sie standardem sieciowym. W zwigzku z tym
zamieszczamy opis aktualnie

obowiazujacej wersji SAYC.

SAYC jest systemem bazujacym na otwarciach w starszy kolor z piatki.

Oto reguly wyboru otwarcia:

1. W starsze kolory otwiera sie z piatek.

2. Przy uktadach 5-5 lub 6-6 otwiera sie z koloru wyzszego.

3. Dopuszcza sie otwarcia w bez atu z kolorem pieciokartowym, zar6wno miodszym, jak i
starszym.

4. 1BA oznacza site 15-17 PC, 2BA — 20-21 PC, 3BA — 25-27 PC (3BA Gambling mozna
stosowac po uprzednim uzgodnieniu z partnerem).

5. Z ukladem 4-4 w kolorach mtodszych otwiera sie 14.

6. Z ukladem 3-3 w kolorach mtodszych otwiera sie 1.

7. Otwarcie 2# jest sztuczne, silne, forsujace na jedno okrazenie.

8. Otwarcia 24, 2%, 2#& to slabe dwa (5-11 PC, kolor 6-kartowy).

DALSZA LICYTACJA PO OTWARCIU 1 W KOLOR

ODPOWIEDZI PO OTWARCIACH 1% 114

Odpowiedzi one over one wskazujg site 6+ PC i forsuja na jedno okrazenie.

Obowigzujq normalne zasady sygnalizacji dlugosci — kolor dtuzszy zglasza sie przed
krotszym, przy 5-5 lub 6-6 — najpierw zglasza sie kolor wyzszy z posiadanych, a przy 4-4 —
kolor blizszy kolorowi otwarcia. I tak, po otwarciu 1# — odpowiedz 14 nie wyklucza
starszej czworki, nie wyklucza

fitu trefl. Odpowiedz 1% — wyklucza cztery kara (chyba, ze kieréw jest 5+), nie wyklucza

czterech pikow ani fitu trefl, itd.

OdpowiedZ 1BA wskazuje 6-10 PC, wyklucza czwérke wyzsza od koloru otwarcia i w
zasadzie wyklucza tez pieciokartowy fit w kolorze otwarcia.

2 w kolor otwarcia — po otwarciu 14 podniesienie do dwoch wymaga w zasadzie koloru
pieciokartowego, po otwarciu 14 — czterokartowego i sity 6-9 PC. W wersji podstawowej
SAYC nie stosuje sie forsujacego podniesienia po otwarciu 1 w mtodszy (inverted raise).
Jest to konwencja, ktéra mozna stosowac po uprzednim uzgodnieniu z partnerem.
Odpowiedz 2BA — wskazuje 13-14 PC i uklad zr6wnowazony.

Odpowiedz 3BA — wskazuje 15-17 PC i uklad zréwnowazony, raczej bez starszej czworki.

Odpowiedz two over one — 2¢# po otwarciu 14 — wskazuje 11+ PC, jest naturalna, nie



wyklucza starszej czworki i forsuje na jedno okrazenie.

3 w kolor otwarcia — bilansowe — 10-12 PC, bez starszej czwdrki, fit 5-kartowy po otwarciu
14 a 4-kartowy po 14.

Skok w nowy kolor — 2,24 a 3« po 14 — forsujace do dogranej z perspektywami
szlemikowymi, od 16-17 PC, dobry kolor.

Splinter nie jest integralng czeScia SAYC - jest konwencja opcjonalng, mozna go stosowac
po uprzednim uzgodnieniu z partnerem.

ODPOWIEDZI PO OTWARCIACH 1¥ 1 14

Zasady odpowiedzi po otwarciu 1 w starszy nie rdznig sie zasadniczo od odpowiedzi
po otwarciach 1+« i 14,

One over one (6+ PC) i two over one (11+ PC) forsuja na jedno okrazenie.

Nowy kolor z przeskokiem forsuje do dogranej i powinien by¢ dawany z rekami z pewnymi
perspektywami szlemikowymi.

Stosowanie Splintera wymaga wczesniejszego uzgodnienia.
1BA wskazuje 6-10 PC i wyklucza fit w kolorze otwarcia i 44 po otwarciu 1%¥.
3BA - 15-17 PC, uklad zréwnowazony.

2BA — 13+ PC, uklad zréwnowazony z fitem co najmniej trzykartowym (w dalszej licytacji
mozna stosowac, po uprzednim uzgodnieniu, mechanizm konwencji 2BA Jacoby’ego).

Podniesienia koloru otwarcia:

Dwa w kolor otwarcia — 6-10 PC, fit co najmniej trzykartowy.

Trzy w kolor otwarcia — 10-12 PC, fit co najmniej trzykartowy, inwit.

Cztery w kolor otwarcia — do 10 PC, fit co najmniej czterokartowy, reka uktadowa.
DALSZALICYTACJA

Otwierajacy w drugim okrazeniu wskazuje site i uklad. Rebidy sg naturalne.
Z minimum sity — 12-15 PC otwierajacy zawsze licytuje bez przeskoku:

Kolor otwarcia po two over one lub 1 bez atu po one over one - z uktadem 5332. Powtorzy¢
kolor otwarcia mozna takze z uktadem 5-4 lub 5-5 gdy zgloszenie drugiego koloru byloby
rewersowe, tzn. przekraczaloby 2 w kolor otwarcia.

Dwa w kolor odpowiedzi po one over one - co wymaga trzykartowego fitu (nalezy zwrocic¢
uwage, ze w stylu amerykanskim taki podniesienie nie wymaga czworki, co jest
obowigzujace w systemach polskich), moze to by¢ uktad 5332 (wtedy o wyborze rebidu
decyduje lokalizacja lub 5431.



Nowy kolor nie rewersowo — po two over one jest to odzywka nie limitowana, moze
zawieraC nawet rece w sile ok. 20 PC, po one over one gorny limit wynosi 15-16 PC,
wskazuje uklad co najmniej 5-4.

Z sita od mniej wiecej 17-18 PC otwierajacy musi zalicytowac forsujaco.
Forsujace rebidy otwierajacego to:

Przeskok w nowy kolor lub zgloszenie nowego koloru rewersowo (powyzej 2 w kolor
otwarcia) — z ukladem co najmniej 5-4

Przeskok w bez atu — z ukladem zréwnowazonym.

Powtorzenie koloru otwarcia z przeskokiem wskazuje dobry kolor 6+ i site 16-18 PC.
Forsuje po two over one, a jest inwitujgce po one over one.

Tak samo inwitujace jest uzgodnienie koloru odpowiedzi z przeskokiem po one over one

(takze moze by¢ dokonane z fitem trzykartowym).

Po rebidzie otwierajacego 1BA, zgloszenie rewersowo nowego koloru przez
odpowiadajacego forsuje do dogranej, np.:

14 - 1%

1BA -7

24 34 — 5% czworka licytowana, forsujace do dogranej
CZWARTY KOLOR
Zalicytowanie w drugim okrazeniu licytacji przez odpowiadajacego
czwartego koloru bez przeskoku jest sztucznym forsingiem do dogranej (jedyny
wyjatek od tej reguly to sekwencja:

1de — 14

1% — 1#). Wskazuje on site od 12 PC i brak innego atrakcyjnego rebidu, stuzy
poszukiwaniu najlepszej koncowki.

Zalicytowanie czwartego koloru z przeskokiem jest naturalne, forsujgce i wskazuje uktad 5-
5:

14 -1%

14 — 3 — 5+% i 5+éb forsujace do dograne;j.

Po sztucznym czwartym kolorze, np. w sekwencji:

14 -1%



1o — Dole
otwierajacy wskazuje
- tréjke w kolorze odpowiedzi — 2% z minimum, a 3% z nadwyzka;

- zatrzymanie w czwartym kolorze — zalicytowanie 2BA wymaga reki nieco lepszej niz
minimalna — 14-16 PC, a 3BA z wyraznymi nadwyzkami;

- czworke w czwartym kolorze — 3¢;

- 34 — uklad 6-4 i nadwyzka;

- powtoérzenie koloru otwarcia badZ drugiego koloru to odzywki wyczekujace, w zasadzie
stabe, ale poniewaz i tak licytacja jest sforsowana do dogranej, to moga zawierac silne rece,
z ktorymi nie ma innej wygodnej licytacji.

PO INTERWENCIJI

Po kontrze wywotawczej I broniacego:

rekontra — od 10 PC bez fitu w kolorze otwarcia; jezeli odpowiadajacy nie ma zamiaru
kontrowac¢ przeciwnikow, to zaleca sie dawanie lepiej opisujacych reke odzywek, takich,

jak 19,14 czy 2BA

nowy kolor na wysokosci jednego — naturalne, nie limitowane,
kolor 4+, forsujace na jedno okrazenie

1BA — 8-10 PC bez fitu w kolorze otwarcia

nowy kolor na wysokosci dwoch bez przeskoku — 6-10 PC, széstka lub dobra piatka, nie
forsujace

nowy kolor z przeskokiem — blokujace, kolor co najmniej szeSciokartowy
podniesienie koloru otwarcia do wysokosci dwoch — 5-8 PC z fitem w kolorze otwarcia
podniesienie koloru otwarcia z przeskokiem — blokujace z dobrym fitem w kolorze otwarcia

2BA — od 9 PC z fitem w kolorze otwarcia

Po wejsciu I bronigcego kolorem:

pas — moze by¢ wciagajacy po wejsciach, po ktorych kontra bytaby negatywna i
otwierajacy musi wznowic z krotkoscia w kolorze wejscia nawet z minimum sity;

kontra jest negatywna do wysokoS$ci 2#, o ile partnerzy nie uzgodniq inaczej i oznacza: w
sekwencji 14+ — 14 — obie starsze czworki; w sekwencji 14,14 — 1% — dokladnie cztery
piki (1# oznacza kolor 5+), 1ds, 14 — 18 — cztery kiery (pie¢ w sile 6-9 PC), 1% — 1 —
obie mlodsze czworki,

a na wysokosci dwoch obiecuje czworke w nie licytowanym kolorze starszym;



po kontrze negatywnej otwierajacy z sitq 12-15 PC licytuje bez przeskoku,
z silg 16-18 PC musi co najmniej zainwitowac koncowke, z sita wieksza sforsowac do
dogranej przez kolor przeciwnika,

nowy kolor na wysokosci jednego — 6+ PC, kolor co najmniej czterokartowy, forsujace na
jedno okrazenie

nowy kolor bez przeskoku na wysokosci dwoch lub trzech — 11+
PC, kolor co najmniej pieciokartowy, forsujace na jedno okrazenie

podniesienie koloru otwarcia — bez zmian
1BA —8-11 PC z zatrzymaniem w kolorze wejscia, w zasadzie bez fitu w kolorze otwarcia
2BA — inwitujace

przeskok w nowy kolor — forsujace do dogranej z perspektywami szlemikowymi, kolor co
najmniej pieciokartowy

kolor przeciwnika — fit w kolorze otwarcia, zatrzymanie I lub II klasy w kolorze wejscia,
forsujace do dogranej z szansami szlemikowymi

Po wejsciu 1BA:

kontra—od 9 PC

podniesienie koloru partnera — 5-8 PC z fitem w kolorze otwarcia

nowy kolor — 5-8 PC, niezly kolor co najmniej pieciokartowy.

DALSZA LICYTACJA PO OTWARCIU 1BA

STAYMAN

Odpowiedz 2 jest pytaniem o starsze czworki wedlug konwencji Staymana. Otwierajacy
ma do dyspozycji tylko trzy odpowiedzi: 24 — brak starszej czworki, 2% — czwdrka kierdw,
nie wykluczona pikowa, 2# — czwérka pikow bez czworki kierow.

Jedyne nie forsujace rebidy odpowiadajacego to 2BA (wskazujace 8-9 PC z drugg starsza
czworka) lub 3 w kolor czwérki otwierajacego. Po obu tych odzywkach otwierajacy z gora
otwarcia moze ,,dotozy¢” koncowke.

Nalezy pamietac, ze odpowiedzZ 2+ przyrzeka starsza czworke, tak, ze w sekwencji:

1BA - 2ds

2% - 2BA

otwierajacy z gorq otwarcia i czworka pikow moze zalicytowac 44,

Zalicytowanie przez odpowiadajacego nowego koloru forsuje na jedno okrazenie, wskazuje
kolor pieciokartowy i pewne aspiracje szlemikowe. Jezeli jest to kolor starszy, to wskazuje



uktad 5-4 w starszych z pigtka w kolorze licytowanym (z reka jednokolorowa
przechodzimy przez teksas), przyktadowo:

1BA - 24
2w - ?

- 24 — 5é | AW aspiracje

- 3+ 34 — pigtka licytowana i 4#, aspiracje
Staymana po otwarciu 1BA mozna stosowac takze z rekami stabszymi niz 7-8 PC w
poszukiwaniu najlepszej czesciowki. Odpowiadajacy musi wtedy spasowac na kazdy rebid
otwierajacego. W zwiazku z tym akcje taka mozna podjac z reka zblizong do 4441 z
krétkoscig trefl. Z tym, ze inaczej niz w stylu obecnie przyjetym w Polsce, sekwencja:
1BA — 2
24 — 2% forsuje i oznacza 5% i 4.

Gdy Stayman zostanie skontrowany, pas oznacza czworke trefli, a rekontra pigtke lub
bardzo dobra czwérke.

Staymana stosuje sie nawet po kontrze na 1BA.

Staymana stosuje sie takze po wejsciu 1BA w obronie oraz po otwarciach 2BA i 3BA.
MALY TEKSAS

Odpowiedzi 24 i 2% to typowe teksasy (Jacoby Transfer) — wskazuja na posiadanie longera
co najmniej pieciokartowego w kolorze o szczebel wyzszym niz zalicytowany. Otwierajacy
musi przyjac teksas, tzn. zalicytowac 2 w kolor wskazany przez odpowiadajacego. Jest
tylko kilka typow rak, z ktérymi mozna zalicytowac co innego niz 2 w kolor wskazany,
wszystkie z maksimum otwarcia 1BA i bardzo dobrym fitem w kolorze odpowiedzi.
Otwierajacy moze wtedy zalicytowac:

- 3 w kolor wskazany — z czworka w kolorze wskazanym i rozrzuconymi honorami;

- nowy kolor — z czworka w kolorze odpowiedzi i lokalizacja w kolorze wskazanym;

- 2 BA —z bardzo dobrym fitem trzykartowym.

Po przyjeciu teksasu, odpowiadajacy pasuje z reka nie rokujaca szans koncowki. Inwitowac
koncéwke moze poprzez 2BA lub 3 w kolor wskazany (z szo6stka). Zalicytowanie przez

odpowiadajacego nowego koloru jest naturalne, badz seminaturalne i forsuje do koncowki.

Gdy po matym teksasie padnie kontra, przyjecie teksasu wskazuje pehy fit (3+), rekontra
wskazuje silny kolor skontrowany.

Maly teksas stosuje sie takze po wejsciu 1BA w obronie. Natomiast nie ma teksasu, gdy po
otwarciu 1BA nastapi wejScie. Stosuje sie teksas po kontrze na 1BA.



Teksasy stosuje sie takze po otwarciach 2BA i 3BA.
INNE ODPOWIEDZI PO OTWARCIU 1BA

Odpowiedz 2BA jest inwitem — 8-9 PC, zwykle bez starszej czwdrki — otwierajacy z
nadwyzka licytuje koncowke.

Odpowiedzi 3% i 34 — sg inwitujace i wskazuja kolor 6+.

Odpowiedzi 3% i 3# — kolor 6+ z aspiracjami szlemikowymi; otwierajacy z fitem i tadng
reka daje cue bid.

Odpowied?z 4+ — pytanie o asy (Gerber).

Odpowiedzi:

44 —0 lub 4 asy

4% — 1 as

44 — 2 asy

4BA — 3 asy

Po wejsciu bronigcego kolorem, kontra jest karna, licytacja jest naturalna, a odzywka w
kolor przeciwnika jest poszukiwaniem starszej czworki w zastepstwie Staymana (obiecuje
przynajmniej jedng starszgq czworke i site na koncowke).

DALSZA LICYTACJA PO OTWARCIU 2BA

Odpowiedz 3% — Stayman.

Odpowiedzi 34,3% — teksas.

OdpowiedzZ 4+ — Gerber.

Odpowiedzi 49,44 S5ds 54 — sign off.

Odpowiedz 4BA — inwit.

DALSZA LICYTACJA PO OTWARCIU 3BA

Odpowiedz 4+ — Stayman.

Odpowiedzi 4% ,4% — teksas.

Odpowiedz 4BA — Blackwood.

DALSZA LICYTACJA PO OTWARCIU 24

Otwarcie 2+ jest sztuczne, silne i forsuje na jedno okrazenie. Otwierajacy powinien mie¢
co najmniej 23 PC z reka zrownowazona, 21 PC z reka niezréwnowazong z 8 lewami

wygrywajacymi lub 17 PC z 9 lewami wygrywajacymi.

OdpowiedzZ 24 — to negat z silq do 7 PC, albo reka silniejsza nie nadajaca sie do innej



odpowiedzi.

Odpowiedzi 2%,2# 3ds 34 — od 8 PC, kolor 5+ z co najmniej damg
Odpowiedz 2BA — od 8 PC, uklad zrownowazony.

W sekwencjach:

2 — 24

2BA (23-24 PC, nie forsujace)

3BA (28-29 PC)

stosuje sie dalsza licytacje wedhug zasad takich, jak po otwarciach
2BAi3BA.

OTWARCIA ZAPOROWE
Otwarcia w kolor od 24 wzwyz sg zaporowe. Nie ma jasnych wskazdwek, jakie w SAYC
sg kryteria otwar¢ zaporowych. Mysle, ze do stabych dwdch najlepiej stosowac kryterium

punktowe — 6-10 PC i sensowny kolor 6-kartowy, a do otwar¢ wyzszych - prawo 2 i 3
Culbertsona. Nie powinno sie otwiera¢ blokiem z reka zawierajaca starszq czworke z boku.

Po otwarciu stabe 2 w kolor:

Nowy kolor — wskazuje longer 5+ i forsuje na jedno okrazenie — teraz powtorzenie koloru
otwarcia wskazuje minimum otwarcia bez fitu, bez atu — gére otwarcia bez fitu, a nowy
kolor — gore otwarcia z czworka lub wartosciami w kolorze licytowanym; podniesienie
koloru odpowiedzi wymaga

trzech blotek lub drugiej figury.

2BA — jest pytaniem o sile; otwierajacy z minimum powtarza kolor otwarcia, a z gora
licytuje kolor bocznej wartosci lub 3BA.

3BA —ssign off

3 w kolor otwarcia — przedtuzenie bloku.

Po otwarciach wyzszych licytacja odbywa sie na zasadach zdroworozsadkowych.
LICYTACJA STREFY SZLEMOWE]

BLACKWOOD

Standardowo w SAYC stosowany jest Blackwood na 4 asy z nastepujacymi odpowiedziami:
5¢ — 0 lub 3 asy

5% —11ub 4 asy



5% — 2 asy
5& — 2 asy z damgq atu

Po uzyskaniu informacji o liczbie asow, pytajacy moze zapytac sie przez SBA o krole.
Odpowiedzi sq analogiczne:

64 — 0 lub 3 kréle

6% — 1 lub 4 kréle

6% — 2 krole

64 — 2 krole i dama atu.

Jezeli pytajacy Blackwoodem chce wyhamowa¢ w 5BA, musi po odpowiedzi na
Blackwooda zalicytowac 5 w kolor, ktéry na pewno nie moze by¢ kolorem do gry, np.

1v -2+
3% —4BA
Seés - ?

kolorem nie do gry jest 5#, po ktérych otwierajacy powinien zglosi¢ 5BA.

Po uprzednim uzgodnieniu z partnerem mozna stosowac¢ Blackwooda na 5 wartosci (Roman
Key Card Blackwood).

Po interwencji po Blackwoodzie stosuje sie konwencje ,,DOPI” (double = 0, pass = 1),
wedhug ktérej kontra oznacza 0 aséw, pas — jednego, a kolejne odzywki 2,3 i 4 asy. Po
kontrze na Blackwooda analogiczne jest ROPI — rekontra — 0 asow, pas — 1 as, 5 — 2 asy, 5
# — 3 asy, 5% — 4 asy.

KONWENCJA ATUTOWA (grand slam force)

Odzywka 5BA nie poprzedzona Blackwoodem jest pytaniem o liczbe honoréw w kolorze
uzgodnionym. Odpowiadajacy licytuje 7 w kolor uzgodniony z dwoma lub trzema z trzech
najstarszych figur w kolorze, a 6 w kolor uzgodniony z jedna lub bez zadnej z nich.

CUE BIDY

Podstawowym instrumentem licytacji strefy szlemowej w SAYC sa cue bidy — odzywki,
wskazujace zatrzymania w drodze do szlemika. Cue bidem jest zgloszenie nowego koloru
na wysokosci trzech lub wyzej po uzgodnieniu koloru starszego, a na wysokosci czterech
lub wyzej po uzgodnieniu koloru

miodszego.

Oto zalecane w SAYC reguly licytacji cue bidami:

1.Z dwoma zatrzymaniami licytuje sie kolor zatrzymania najblizszego ostatniej odzywce,



gdyz pominiecie koloru przy cue bidzie w zasadzie wyklucza posiadanie w nim
zatrzymania.

2.W pierwszej kolejnosci nalezy wskazywac zatrzymania w kolorach dotychczas nie
licytowanych. Nalezy unika¢ dawania cue bidow krotkosciowych w kolorach zglaszanych
naturalnie przez partnera.

3.Po kontrze na cue bid, rekontra oznacza zatrzymanie II klasy w kolorze skontrowanym.

4.Cue bid powyzej 5 w kolor uzgodniony jest poszukiwaniem szlema.

5.Ten z partnerow, ktory jest juz w stanie oceni¢ kontrakt koncowy, powinien go zglosic¢ jak
najpredzej.

6.Po rozpoczeciu serii cue bidow mozna grac juz tylko w kolor wczesniej uzgodniony lub w
bez atu.

LICYTACJA OBRONNA

KONTRAWYWOLAWCZA

Kontra na otwarcie przeciwnika oznacza site wystarczajacq na otwarcie i mozliwos¢ gry w
nie licytowane kolory. Przy posiadaniu trojek w nie licytowanych kolorach, sita powinna
by¢ nie mniejsza niz 13 PC, przy czworkach wystarczy juz 11 PC. Kontra dana po pasie
obiecuje czworki w kolorach nie licytowanych i site 9-11 PC. Kontre mozna dac takze z
rekq w sile od 17 PC z wlasnym kolorem lub z reka zréwnowazong za silng na wejscie

1BA. Po kontrze wywotawczej, partner kontrujacego licytuje z bilansu, tj.:

kolor bez przeskoku — 0-9 PC, na wysokosci jednego moze by¢ licytowany ratunkowo
nawet z trojka

1BA — 6-10 PC z zatrzymaniem w kolorze otwarcia

2BA —10-12 PC z zatrzymaniem w kolorze otwarcia bez starszej czworki

3BA — 13-16 PC z zatrzymaniem w kolorze otwarcia bez starszej czworki

kolor z pojedynczym przeskokiem — inwitujace — 10-12 PC, w zasadzie z piatka

kolor z podwojnym przeskokiem (ponizej koncowki) — blokujace — do 10 PC, kolor co
najmniej 6-kartowy

kolor przeciwnika — od 13 PC lub 10-12 ze starszymi czwérkami
pas — dobra pigtka w kolorze otwarcia

Kontrujacy z reka do 15 PC pasuje po odzywce partnera (chyba, Ze jest to licytacja w kolor
przeciwnika), a z silg 16-18 PC moze podniesc¢ jego kolor, z okoto 19 PC nawet z
przeskokiem. Zalicytowanie przez kontrujacego wiasnego koloru wskazuje site 18-20 PC i
kolor 5+. Zalicytowanie 1BA wskazuje site 18-20 PC, 2BA — 21-23 PC, a 3BA — 23-24 PC,
oczywiscie z zatrzymaniem



w kolorze przeciwnika.
Na pozycji re-open kontra moze by¢ nieco stabsza.
WEJSCIE KOLOREM

Wejscie kolorem wskazuje site 8-16 PC i kolor co najmniej 5-kartowy. Na wysokosci
jednego, z maksimum sity dopuszczalne jest wejscie z silnej czworki.

Na wysokosci dwadch przy minimum sity powinien by¢ bardzo dobry kolor lub
rekompensata w ukladzie. Dalsza licytacja jest naturalna:

podniesienie koloru wejscia — 6-11 PC, fit co najmniej trzykartowy
podniesienie z przeskokiem — 10-12 PC, fit co najmnie] czterokartowy

podniesienie do koncoéwki — staba reka ukltadowa z bardzo dobrym fitem lub silna reka
zrbwnowazona bez szans na szlemika

nowy kolor — 9-13 PC, zwykle bez fitu w kolorze wejscia, nie forsujace

nowy kolor z przeskokiem — 12-14 PC z dobrym kolorem 6+

1BA — 9-12 PC, reka zréwnowazona z zatrzymaniami w kolorach przeciwnika

2BA bez przeskoku — 11-13 PC, uklad zrownowazony, zatrzymania w kolorach przeciwnika
2BA z przeskokiem — 13-15 PC, uklad zrownowazony, zatrzymania w kolorach przeciwnika
3BA — 15-16 PC, zatrzymania w kolorach przeciwnika

kolor przeciwnika — pytanie o site i ukltad — po nim wchodzacy wraca na kolor wejscia z silq
do 10 PC, a inne odzywki obiecuja site od 11 PC.

WEJSCIE 1BA

Wejscie 1BA oznacza site 15-18 PC z zatrzymaniem w kolorze otwarcia. W dalszej licytacji
stosuje sie mechanizm taki sam, jak po otwarciu 1BA, ze Staymanem i teksasem.

Na pozycji re-open wejscie 1BA obiecuje site 10-15 PC.
WEJSCIA DWUKOLOROWE
W SAYC w obronie stosuje sie dwukolorowki na zasadzie Michaels cue bid:

Po otwarciu 1 w mtodszy — kolor przeciwnika oznacza dwukoloréwke na starszych, moze
to by¢ nawet fadne 5-4, a 2BA — na dwoch najnizszych nie licytowanych kolorach.

po otwarciu 1 w kolor starszy - wejscie kolorem przeciwnika oznacza dwukolorowke co
najmniej 5-5 z drugim starszym kolorem (teraz 2BA jest pytaniem o kolor mtodszy), a 2BA
— dwukolorowke na mtodszych.



Minimalna sita takiego wejscia to 8 PC.
WEJSCIA BLOKUJACE

Wszystkie wejscia kolorem z przeskokiem majg charakter zaporowy. Dalsza licytacja po
nich odbywa sie na zasadach takich samych, jak po otwarciach zaporowych.

ALFABET SYGNALOW

Gra w obronie oparta jest na wiscie naturalnym. Z sekwensow honorowych wychodzi sie
starszym honorem (na bez atu z koloru KD109 zaleca sie wychodzenie damg — jest to
sygnat dla partnera aby odblokowat sie waletem, a z AKW10 — krélem do odblokowania
damg), z sekwensow wewnetrznych klasycznie. Z dubletona wyzsza, a z koloru

trzykartowego najmtodsza karta. Z czterech i wiecej kart — czwartg najlepsza.

Zrzutki takze sq naturalne — duza karta zacheca, a zrzucenie w kolejnosci starsza — mtodsza
wskazuje parzystq ilosc kart.

Po uprzednim uzgodnieniu z partnerem mozna stosowa¢ wist odmienny, zrzutki odwrotne.

Marek Wojcicki
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