Brydz i matematyka - REGULY
Regula2i3

Regula opracowana przez Culbertsona okresla wysoko$¢ otwar¢ zaporowych. Otwierajac na wysokosci
trzech lub czterech, powinnismy mie¢ reke, ze bez pomocy partnera, przy przecietnych uktadach,
wpadniemy po partii nie wiecej niz bez dwdch, a przed partia bez trzech.

Regula 7

Ile razy przepuscic z jednym stoperem (asem) grajac BA. Dodaj liczbe kart swoich i dziadka w kolorze ataku
i odejmij ja od siedmiu.

Wynik da ilo$¢ razy jaka musisz przepuscié.

Np. masz w reku A85, w stole 72 = 5 kart. Przepus$¢ 2 razy.

Regula 8

Okresla, jaka reka kwalifikuje sie do wejscia po otwarciu RHO.
Od sumy liczby kart w twoich dwoch najdtuzszych kolorach odejmij liczbe lew ujemnych twojej reki.
Wejdz do licytacji jesli wynik réwna sie lub jest wiekszy od 2 i masz co najmniej 6 PC w tych kolorach.

Regula 9

Czy zamieni¢ kontre wywolawcza Partnera na karna.

[los¢ kart + ilos¢ honoréw w kolorze atutowym Opsow w twojej rece + wysoko$¢ kontraktu réwna sie
lub wieksza jest od 9 — PAS /ale KD, KW DW sec to 1 honor, KDW, DW10 sec to 2 honory/

Np. Opsy ? 2kier, Partner x

1/ D3, AW973, 2, DW975 5+2+2=9 PAS

2/ D3, A9732, 2, DW975 5+1+2= 8 licytuj 3 trefl

Regula 11

Po wiscie Partnera z czwartej najlepszej odejmij od jedenastu numer okreslajacy range blotki wistu. Od
otrzymanej roznicy odejmij taczng liczbe kart starszych od niej w jej kolorze, a lezacych na stole i bedacych
w twoim reku. Otrzymany wynik jest iloScig kart starszych od karty wistu, ktore znajduja sie w tym kolorze
W rece rozgrywajacego.

Regula 14

Czy mozliwy jest przymus? Policz lewy przegrywajace. Policz swoje pewne lewy i dodaj do
przegrywajacych. Dodaj do tego ilo$¢ kart, jakie musi utrzyma¢ obrorica w kolorach przymusu. Jesli teraz
wychodzi 14 to przymus jest mozliwy jesli 13 — to niestety nie.

Regula 15

Podpowiada, czy otworzy¢ licytacje po 3 pasach. Do liczby punktéw dodaje sie tutaj liczbe posiadanych kart
w pikach. Gdy uzyskana suma jest mniejsza niz 15, nalezy spasowac.

Regula 20

Otworzy¢ licytacje czy nie? Dodaj swoje punkty do ilosci kart w dwdch najdhuzszych kolorach, jesli suma
jest wieksza od dwudziestu to masz otworzy¢. W praktyce jesli jest tadne 19 — tez mozna otworzy¢.

Regula 24

Jaki kontrakt po odpowiedzi pozytywnej Partnera np. 1 kier — 2 kier

Partner na zwykle poparcie powinien miec¢ reke z okoto 9-cioma lewami przegrywajacymi.
Dodajemy wiec nasze i jego lewy przegrywajace i odejmujemy catos¢ od 24.

Wynik daje nam liczbe lew, kt6ra najprawdopodobniej weZzmiemy w danym rozdaniu.

Np.: 24— (5LP+9LP)=10lew



